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Od Naczelnego >> 


Lipiec okres wakacyjny, każdy chciałby wyjechać 
gdzieś daleko - odpocząć od tej naszej polskości i 
zaczerpnąć innego klimatu. Pogoda nas nie 
rozpieszcza, sprzęty się sypią i co tu począć... 


Nowy numer magazynu, mija kolejny miesiąc a 


nasza branża w lekkim zastoju. Niewiele się dzieje 


u nas konsolowców choć są momenty przebłysku, z 
wywieszonymi jęzorami czekamy na kolejne 
miesiące i premiery które pozwolą nam na 


rozgrzanie naszych maszyn. 


Tegoroczne targi E3 raczej nikim nie wstrząsnęły 
ale były dość satysfakcjonujące, o tym i o kilku 
innych rzeczach możecie posłuchać w naszym 
nowym podcascie Talking Pads który właśnie ruszył 


(więcej info na ps3gamer.pl). 


Nowy numer i nowe materiały więc zapraszam was 
do czytania, w tym miesiącu zaserwowaliśmy wam 
kilka ciekawych recenzji (które lekko zmieniły swój 
wygląd), standardowo _ zapowiedzi no i 
publicystyka. Jeśli jest coś czego Wam brakuje to 
powiedzcie, dajcie znać - postaramy się to zrobić. 
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ZAPOW 


GRY NADCHODZĄCE W KOLEJNYCH MIESIĄCACH 


Q014//DESTINY 

Jeden z najlepszych tytułów ostatnich lat 
nadciąga na PS4 i PS3, już niedługo 
sprawdzimy tytuł w becie i zaraz po niej 
jako pełna wrsja na konsoli. Zapowiada 
się bajecznie. 


02 // CARMAGEDDON REINCAR. 
Nie specjalnie wróżę tej odsłonie 
Carmageddonu sukcesu, jestem 
sceptycznie nastawiony do tego a to 
przede wszystkim za sprawą kiepskiej 
prezencji gry. 


03 // SHADOW WARRIOR 

Tytuł od polskiego studia który ukazał się 
już na komputerach i tak na prawdę nie 
ma zbyt wiele do zaoferowania 
konsolowemu graczowi. Jak wyjdzie 
zobaczymy. 


sinestar 


04 // SINGSTAR M.I 

Nowa generacja więc nowy singstar - czy 
zwojuje rynek i będzie hitem ? Na 
pewno. Ta marka jak wiele innych od Sce 
tak na prawdę nie musi mieć żadnej 
kampani reklamowej. 


05 // FROZEN SYNAPSE 

Taktyczny tytuł wymagający od gracza 
ciągłego myślenia i zmysłu logistycznego 
- czegoś takiego nie znajdziecie nigdzie 
indziej, ale czy tytuł podoła 
oczekiwaniom ?? 
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DESTINY 


Platforma: 
PS3, PS4 
Deweloper: 
Bungie 
Wydawca: 
Activision 
Data wydania: 
09.09.2014 


Bungie studio znane przede 
wszystkim z świetnego exclusiva jakim 
jest seria Halo postanowiło zrobić grę na 
wszystkie platformy i nie było by w tym 
nic dziwnego gdyby nie fakt iż tytuł 
zapowiada się na jeden z najlepszych 
tytułów ostatnich lat. Alpha która 
wystartowała wraz z targami E3 była 
ogromnym zaskoczeniem i wielu graczy 
było po prostu w niebo wziętych że 
mogą sprawdzić tak dobrze 
zapowiadający się tytuł. Alpha okazała 
się hitem a twórcy chwalili się na lewo i 
prawo wynikami jakie osiągnęli. 


Destiny ma jeden bardzo mocny 
punkt, jest typowym tytułem 
nastawionym na kooperację, a alpha 
tylko to potwierdziła. Tytuł tracie wiele 
ze swojego uroku w momencie kiedy 
gramy sami ale to tak naprawdę tylko 
cząstka tego co gra będzie oferować. 


Tytuł przenosi nas w przyszłość 
aż do XXVIII wieku w którym ziemia 
staje przed atakiem obcych. Złota era 


się kończy i zagłada zbliża się 
nieubłaganie. Pamiętacie a _ artów 
koncepcyjnych wielki księżyc 


zawieszony nad ziemią ?? Otóż jak 
twierdzą legendy jest to statek 
(Traveler) który ma okazać się jedyna 
opcja ratunku dla naszej rasy. Owe 
miejsce jest tak bezpieczne że ludzie 
postanowili wybudować tam swoja 
osadę z której będą rozprzestrzeniać się 
na kolejne tereny, system się udał bo 
działa to niesamowicie dobrze podczas 
grania. 


My jako gracze wcielamy się w 
strażników którzy posiadają specjalne 
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moce, przed roz 
będziemy mogli 
trzema klasami - We 
umiejętność _ magii), 
(działania z _ ukrycia 
snajperkami) i 
pancerze i broń 
powiedziałem to 
wszystkiego co bę 


sieciowy wynusakkAA nas połąc 

z internetem które Ź zapewniają . 
twórcy jest niezbędne*bo gra mocno 
stawia na kooperację. 


już teraz tytuł można okrzykni 
sprzedażowym. 
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CARMAGEDDON REINCARNATION 


Platforma: 

PS3 

Deweloper: 
Stainless Games 
Wydawca: 
Stainless Games 
Data wydania: 
2014 


REINCARNATION 


| GAMERS MAGAZINE 


CARMAGEDDON to mocno 
kontrowersyjna seria która już przy 
pierwszej odsłonie budziła wiele pytań o 
prawo bytu swojego istnienia, wielu z 
graczy nie przej mowało się tym że tytuł 
jest bardzo brutalny - ba wielu 
nauczycieli w szkołach pozwalało grac 
swoim uczniom w pierwszego 
Carmageddona na lekcjach informatyki. 
Sukces tej części był nieoceniony i aż 
dziś bierze że twórcy dopiero teraz 
postanowili wypuścić kolejną część. 


Twórcy ze studia Stainless 
Games postanowili że nie będą 
wprowadzać do gry zbyt wielu nowości i 
tytuł w swojej podstawowej formie 
pozostanie taki sam jak pierwowzór. 
Tutaj trup ściele się gęsto a krew 
zalewa na ekran co sekundę, nie ma co 
ukrywać że Carmageddon Reincarnation 
będzie miało za zadanie dać nam czystą 
frajdę bez zważania na zarys fabularny 
czy cele. 


Poza głównym celem jakim 
będzie wyrządzenie największych szkód 
i strat w ludziach, będziemy mogli także 
walczyć z naszymi oponentami. Tytuł 
ponownie będzie oferował dwie gry w 
jednej czyli destruction derby +, to jest 
coś co może przyciągnąć wielu graczy. 
Jednak zaraz po wielu plusach i 
momentach zachwytu przychodzi czas 
na momenty zniesmaczenia, mowa tu 
przede wszystkim o poziomie grafiki jaki 
będzie oferował tytuł. Niestety ale 
wszystkie znaki na ziemi i niebie czyli 
materiały które dostajemy od wydawcy 
mówią jasno że gra będzie wyglądać 
słabo i pomijam już fakt iz tytuł ukaże 
się tylko na PC oraz konsolach starszej 
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generacji - w tym aspekcie z pewnością 
tytuł będzie zniszczony przez 
konkurencję. ==> ==" 


będę musiał p -E c stel J 
chwile nie s 


zaś 
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SHADOW WARRIOR 


Platforma: 

PS4 
Deweloper: 
Flying Wild Hog 
Wydawca: 
Devolver Digital 
Data wydania: 
2014 


Remakei mają to do siebie że 
czasem są lepsze a czasem gorsze. W 
większości przypadków wypadają słabo 
jednak całkowicie inaczej jest z 
SHADOW WARRIOR które jako remake 
kultowej już gry akcji z 1997 roku 
prezentuje się świetnie. Tytuł ukazał się 
już na PCtach więc wielu z nas mogło go 
już zasmakować, więc edycja o której 
pisze będzie swoistą reedycją remake'u. 
Gra wydaje się być ciekawa jeszcze z 
jednego względu, otóż za tytuł 
odpowiedzialni są Polacy ze studia Fying 
Wild Hog a wszystko co polskie jest 
przez nas troszkę inaczej traktowane. 


Tytuł nie zdobył zbyt wielu 
fanów pomimo całkiem wysokiej 
średniej ocen na metacritic (73) co jest 
bardzo dobrym wynikiem, na PS4 
zapewne będzie podobnie no bo nie 
oszukujmy się - tytuł jest znany przez 
nas graczy i nic tak naprawdę nie może 
nas w nim zaskoczyć. 


Zarys fabularny tego tytułu jest 
dość prosty a podczas walki całkowicie 
schodzi na drugi plan, jednak warto o 
nim wspomnieć. W grze wcielamy się w 
postać Lo Wanga mistrza sztuk walki 
który został © zwerbowany przez 
korporacje która chce odnaleźć za jego 
pomocą legendarny miecz Nobitsura 
Kage. Akcja gry odbywa się na dalekim 
wschodzie co wydaje się być oczywiste, 
jednak mało oczywiste jest iz 
wspomniany miecz wiąże się z 
demonami oraz bogami które opanowują 
świat. Naszym celem będzie odesłanie 
ich z powrotem w ciemną otchłań co nie 
powinno Was dziwić. 
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podczas 
drugi 
naszym głów 
siekanie, 
siekanie. Po. 
nasza Ka 
także kilka r 


pozwala am 48 / 
eksterminowanie przeciw 


Gra 
stylistyką będzi 
Darkness które 


tego co | 
jak kto woli. Te 
na PS4 co jest 


jednak czy będz 
graczy ?? Raczej 
szybko zobacz 
plusowiczów. 
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SINGSTAR MISTRZOWSKA IMPREZA 


Platforma: 
PS3, PS4 
Deweloper: 
SCE 
Wydawca: 
SCE 

Data wydania: 
Grudzień 2014 


sinestar 
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SINGSTAR to seria już kultowa 
którą posiadacze konsol kojarzą 
praktycznie z każdej imprezy na jakiej 
byli, wielu ludzi nadal szuka gry po 
sklepach jednak sytuacja jest dość 
nieciekawa bo jak zapewne wiecie gry w 
sklepach nie ma. Tytuł przeszedł w 
model Free to Play i tak naprawdę poza 
mikrofonami ciężko cokolwiek innego 
znaleźć na półce w sklepie. 


Seria osiągnęła ogromny sukces 
na całym świecie i aż dziw bierze że 
znane od lat karaoke tak mocno dało 
radę i nadal jest rozchwytywane. Jako 
że nowa generacja się dopiero rozkręca 
to wydaca postanowił nijako wskrzesić 
swoją świetną markę i wesprzeć PS4. 
Najnowsza odsłona musi wprowadzać 
kilka nowości względem poprzedniczek 
ale to oczywiste, pomimo faktu iż w 
swojej podstawie tytuł pozostanie nie 
zmieniony i nadal naszym głównym 
zadaniem będzie śpiewanie. 


Bardzo ważną informacją jest 
fakt iż seria ma już 10 lat a tytuł 
zostanie wydany właśnie z tej okazji, 
razem z grą pojawi się na rynku 
aplikacja na smartfony. Zapytacie po co 
7? Otóż dla tego iż od teraz nasze 
telefony będą mogły posłużyć jako 
mikrofony, dla wielu z nas ta informacja 
to coś z kosmosu bo jak sobie 
wyobrażacie śpiewanie do telefonu. W 
grze dostaniemy 30 nowych utworów 
które powinny zaspokoić wszystkich 
amatorów domowego śpiewania no i 
oczywiście posiadacze PS4 po raz 
pierwszy będą mogli zasmakować tej 
serii. 
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nowości, _ pierwszą zł 
wprowadzenie punktów. 
oraz nagród za wykonanie 
zadań. Na 
mnóstwo możliwości żany 
funkcjami społecznościowymi kon 
czyli praktycznie każdy kto chce bę 
mógł podzielić się swoimi wyczynami 
Facebooku lub innym Twiterze. Do tego 
dojdzie jeszcze zabawa z kamerką która 
pozwoli zmienić nam nasze pokoje w 
sceny muzyczne itp. 


Tytuł z pewnością będzie udany 
więc warto na niego czekać, choć sam 
nie jestem fanem karaoke i nie ciągnie 
mnie do typowego darca ryja przed 
konsolą ale moja rodzina uwielbia tę 
serię więc nie pozostaje mi nic innego 
jak wyczekiwać premiery. 
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FROZEN SYNAPSE: TACTICS 


Platforma: 
PS3, PSVita 
Deweloper: 
Double Eleven 
Wydawca: 

;ł 

Data wydania: 
Grudzień 2014 
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Gry indie na zalewają, dla 
jednych to dobrze a dla innych jest to 
coś co kompletnie ich nie interesuje. 
Gry niezależne są specyficzne i nie raz o 
nich pisałem więc z pewnością znacie 
moje zdanie na ich temat, jak będzie z 
FROZEN SYNAPSE: TACTICS które już 
całkiem nie długo zacznie atakować 
użytkowników PS3 oraz PSVita ?? 


Tytuł jest mocno niecodzienny i 
to może być jego jeden z wielu plusów 
bo tego typu tytułów po prostu nie ma. 
FROZEN SYNAPSE: TACTICS to jak 
zapewne się domyślacie gra taktyczna 
stawiająca na walkę turową bardzo 
małych (max 4 osoby) oddziałów 
wojskowych. Zapewne pomyślicie co 
takiego ciekawego może być w bitwach 
turowych, przecież wszystko jest 
przewidywalne i nudne - tutaj ma być 
całkowicie inaczej a to za sprawą faktu 
iż działania obu stron odbywają się 
jednocześnie. Każdy z graczy musi 
nauczyć się przewidywać ruchy rywala a 
nie tylko reagować na to co się dzieje 
na ekranie. 


FROZEN SYNAPSE: TACTICS to 
gra która zawitała na Pctach już w 2011 
roku więc nie będzie oferować niczego 
co mogło by nami wstrząsnąć, będzie to 
kolejny port przystosowany do 
sterowania na padzie oraz z lekko 
ulepszoną grafiką. Od samego początku 
wiadomo ze tytuł skierowany jest do 
graczy którzy lubią się wkręcić w 
rozgrywkę i oczekują od niej czegoś 
więcej niż tylko naciskania R1. Tytuł 
mocno stawia na logistyczne podejście 
do rozgrywki, wiele aspektów ma tu 
znaczenie przez co gra nie trafi w gusta 
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szerokiego gracza. 
minusów tak tyle ma 
nich będzie dług 
została rozbita na 
tego wszystkiego doj 
tryb multiplayer wię 
na indyka tytuł zaj 
ciekawie. | 
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01 // SNIPER ELITE 3 AFRIKA 
Gry snajperskie to bardzo wąska 
specjalizacja, studio 505 Games wydało 
trzecią część sniper elite i bez obaw 
zgarnęło miejsce lidera. Dla czego ? To 
wyjaśnie Wam nasza recenzja. 


02 // R6C TRILOGY (PSVITA) 

Kto nie zna tej dwójki mocno 
niecodziennych postaci ? Jeśli jest 
między nami ktoś kto ich nie zna mogę 
powiedzięc tylko jedno - masz wiele do 
nadrabiania bo Ratchet 6: Clank 
ponownie powrócili. 


03 // MOTOGP 14 

Najlepsze wyścigi z motorami w rolach 
głównych powróciły i mają się dobrze, 
ponownie możemy stać się mistrzami 
jednośladów. 


03 // ENEMY FRONT 
Najgrosza gra tego roku ?? Zdecydowanie 
pretendent do tego tytułu. Poza 
powstaniem warszawskim nie ma w tej 
grze nic co by było ciekawe. 


( 
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REGENZJ A 


RECENZJA ENEMY FRONT 


KOLEJNA 


Platforma: 
PS3 
Deweloper: 
CI Games 
Wydawca: 

CI Games 
Data wydania: 
13.06.2014 
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ENEMY FRONT 1 
POLSKA PORAZ 


PLAYSTATION 3 / PLAYSTATION 4 


CI GAMES lub 
INTERACTIVE i tak naprawdę moglibyśmy 
zakończyć tę recenzję, jednak gdyby było 
by to tak łatwe wielu z Was nie kupiło by 


stare CITY 


tej jakże wspaniałej gry..... ENEMY 
FRONT było zapowiadane jako jeden z 
najlepszych tytułów mówiących o drugiej 
wojnie światowej i co ważne o powstaniu 
Warszawskim. CI Games lubi chwalić się 
tym jak „dobre” gry robi i lubi się chwalić 


także silnikami 
którymi się 
posługuje, w tym 
przypadku CryEngine 
jednak czy takie 
przechwałki 


sprzedają gry ?? Tak 
ale nie w przypadku 
tworów od CI Games i 
to właśnie postaram 


się wyjaśnić dalej. 
ENEMY FRONT 
jako jedna y 


nielicznych gier w 
ostatnim czasie ukazuje potyczki z drugiej 
wojny światowej a tego typu FPSów 
brakuje na rynku, jest to ewidentna nisza 
która nie wiadomo czemu nikt nie chce 
zapełnić. Zabrało się za to CI GAMES i 
powstał ENEMY FRONT który początkowo 
był tworzony przez samego Blacka który 
jak możecie się domyślać stworzył jedną z 
najlepszych strzelanin na PS2 - BLACK. 


Gra przedstawia historię 
Roberta Hawkinsa, amerykańskiego 
korespondenta wojennego który 
przybył do europy aby relacjonować 
wszystko to co widzi. Jego priorytety 
są jasne zrobić jak najwięcej relacji i 
zebrać jak najwięcej ciekawego 
materiału, jednak w momencie 
przybycia do okupowanej warszawy 
jego priorytety się zmieniają. Pod 
wpływem emocji postanawia stanąć 
po stronie walczących polaków i 
stawić czoła niemieckim oddziałom. 
Tak jak mówiłem prawie cała akcja 
gry toczy się w Warszawie podczas 
powstania warszawskiego i to jest ogromny plus tej 
produkcji, twórcy postanowili wykorzystać 
wspomnienia głównego bohatera aby ukazać wydarzenia 
z Norwegii, Francji czy Niemiec jednak nie są tak 
ciekawe jak te ukazane w naszym kraju. 


także 


Ogromnym plusem tej produkcji jest wierne 
odtworzenie wielu znanych lokacji, mowa tu o Paście 
(PAST-a) czy Krakowskim przedmieściu. Smaczków jest 
więcej ale to dwa najbardziej znane miejsca które są 
kojarzone nie tylko przez warszawiaków. Pomimo iż jest 
to ogromny plus tego tytułu to tak na prawdę jest 
jedynym takim plusem i elementem w którym możemy 
szukać czegoś fajnego. 


ENEMY FRONT to typowy FPS nastawiony na 
strzelanie, i tak został stworzony. Ewidentnie posłużono 
się wysłużonym schematem do tworzenia tego typu gier 
i dla tego całokształt jest dla 


nas mocno 


przewidywalny, a skoro jest przewidywalny to znaczy że 
będzie też i nudny a wieka szkoda bo gra porusza dość 
ciekawy dla nas okres w historii naszego kraju. Wiele 
elementów rozgrywki przypomina to co widzieliśmy z 
Sniper Ghost Warrior i chyba nie spudłuję za bardzo 
jeśli stwierdzę że skopiowano tu wiele elementów z 
tamtej Mowa przede wszystkim o 
spowolnienach podczas zabawy snajperką, mowa tu o 


serii. tu 
specyficznym zachowaniu naszych przeciwników itd. 
Jest tutaj tego mnóstwo i każdy kto grał w którąś z 
części Sniper Ghost Warrior od razu je wychwyci. 


Samo strzelanie jest bardzo schematyczne, a 
poziom trudności źle wyważony przez co mamy masę 
wrogów którzy zmuszają nas do ciągłego chowania się 
za przeszkodami. Co gorsza jeśli zginiemy gra cofnie nas 
i to sporo bo niestety twórcy nie pomyśleli o tym że 
warto poustawiać trochę więcej checkpointów niż dwa 
na misję. Szkoda że w grze nie ma większego 
zróżnicowania - co prawda mamy misje 
snajperskie i te w których trochę więcej 
jest skradania, ale co z tego skoro 
wszystko sprowadza się do bezpośredniej 
wymiany ognia. 


Gra cierpi także na brak jakiejkolwiek 
optymalizacji, nie poruszam tu tematu 
tekstur bo tylko bym Was roześmiał. Mówię 
tu o ciągłym chrupaniu - gra zacina się 
nawet w względnie spokojnym momencie 
czyli np. w czasie poruszania się, to samo 
dotyczy ładowania lub 
zapisywania - żenada. 


momentu 
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Graficznie ENEMY FRONT to jedna z 
najgorzej wyglądających gier które ukazały 
się na PS3 w ostatnich dniach, oczywiście 
dorównuje swoim starszym pierwowzorom 
ale ponownie CRYENGINE z którego idzie 
tyle wycisnąć jest tylko literkami na 
okładce. Ten tytuł wygląda przerażająco 
słabo i boli praktycznie każda sceneria jaka 
jest nam ukazana, twórcy starali się 
zamaskować wiele uchybień ciągtym blurem 
który pojawia się nawet podczas poruszania 
się wrogów. Wcale nie byłem zdziwiony 
temu jak wygląda gra bo wiem na co stać CI 
GAMES i wiem ze to studio musi spędzić na 
tworzeniu gier jeszcze kilkanaście lat aż 
dojdzie do tego że jej gry będą oceniane w 
aspekcie graficznym jako dobre. Aspekt 
dźwiękowy jest spoko jeśli myślimy o 
odgłosach strzałów czy ogólnym otoczeniu - 
jeśli pomyślimy o polskiej wersji językowej, 
równie dobrze możemy poprzebijać sobie 
bębenki bo to jakimi głosami mówią nas 
pobratymcy z AK woła o pomstę do nieba. 


RESISTANCE HAS NO 


4 FRONT LINE - 


Podsumowując ENEMY FRONT to gniot, 
gniot na który nie warto kasy a na pewno 
nie na premierę i chociaż na samym 
początku tytuł kosztuje 129 zł co jest 
znakiem samym w sobie to gra według mnie 
nie warta jest nawet 50zł. CI GAMES lubi 
chwalić się tym jak dobre gry robi, jednak 
mydli sobie tym oczy i każdy inny jest 
innego zdania. ENEMY FRONT ma fajne 
momenty i porusza fajne aspekty z naszej 
historii, jednak to za mało aby sięgnąć po 
portfel. Jest tu tak dużo błędów i rzeczy 
które ewidentnie były zrobione na 
odczepnego że nie sposób tego ominąć, 
porzucenie współpracy ze  Stuartem 
Blackiem wyszło grze na minus i to widać . 


OCENA 40% 
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RECENZJA RATCHET 6. CLANK TRILOGY PLAYSTATION VITA 


ze 
JEŻ 


RATCHET 6: CLANK TRILOGY (PS VITA) 


DWÓJKA NAJCIEKAWSZYCH POSTACI POWRCA PO RAZ KOLEJNY 


INFORMACJE 


Platforma: 

PSVita 

Deweloper: 
Insomniac Games 
Wydawca: 

SCE 

Data wydania: 
02.07.2014 
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Ratchet 6: Clank to seria rzeka o 
której można było by pisać ciągle jak jest 
dobra, swój fenomen i sukces zawdzięcza 
właśnie tym że jest tak dobra i od 
swojego debiutu który miał miejsce aż 
dwanaście lat temu zgarnia fanów jak 
Justin Bieber na Facebooku 
subskrybentów. Pamiętam jak dziś moje 
zachwyty na pierwszą częścią która dusiła 
moje PS2, a ja zaczarowany i jak w amoku 
grałem i przemierzałem kolejne planety. 


Reedycja na PS3 
pojawiła się w 2012 
roku więc już dwa lata 
temu, wszystkie części 
okazały się wypałem i 


dały radę, fani to 
potwierdzili kupując 
ową trylogię, teraz 


postanowiono zadowolić 
posiadaczy PSVity której 
ewidentnie brakuje 
tego typu tytułów. Jak 


Media y 
na vitkę, 
całkiem dobrze ale o tym za chwilę. 


poradziło sobie Mass 


przerzuceniem tego tytułu 


Ratchet 6: Clanj trilogy opowiada 
historię Ratchet, lombaxa który jest 
mechanikiem i jego kompana robocika 


Clanka - jest to istny zestaw 


przeciwieństw ale tego typu połączenia 
już widzieliśmy chociażby z Jak and 
Daxter. 


Fabularnie nie mamy tu nic 


odkrywczego, pokonujemy kolejne 
planety i oczywiście bardzo 
przypadkowo za każdym razem 


ratujemy świat. 


Ogromną wadą wszystkich 
tego typu edycji jest fakt iż całe gry 
są portowane, czyli przerzucane z 
jednej platformy na drugą a nie 
tworzone od podstaw - jest to 
oczywiste ale niestety ale rzutuje na 
ostateczną jakość tytułu i niestety 
Ratchet £ Clank trilogy na Vitę także 
nie ominął kilku drobnostek z tym 
związanym. Mowa tu przede wszystkim o cut scenkach 
które wyglądają okropnie, kompresja jaką tu użyto 
zmiażdżyła mi gałki oczne i aż ciężko było oglądać te 
niebywale fajne przerywniki. 


Trylogia to typowa platformówka więc poza 
pokonywaniem kolejnych fal wrogów za pomocą 
przeróżnych i bardzo zmyślnych broni zbieramy masę 
dziwnych przedmiotów. Cała seria ma to do siebie że 
wszystko to o czym wspomniałem jest nad wyraz 
ciekawe i wciągające - być może patrzę na to przez 
pryzmat czasu jednak czuję ogromną 
satysfakcję pokonując kolejne mapki. 


nadal tu 


Jednym z nielicznych minusów tytułu jest 
płynność animacji, pomimo faktu iż jest tu pełne i stałe 
30 klatek to momentami wydaje się iż jest to za mało. 
Kolejnym minusem jest sterowanie które korzysta z 


tylnego panelu dotykowego, chodzi tutaj o fakt iż służy 
on do sterowania postacią podczas uników, panel 
wychwytuje nasz ruch tylko w momencie w którym 
dotkniemy panel w ściśle określonym punkcie a 
uwierzcie mi nie jest to tak łatwe jakby mogło się 
wydawać. Początkowo jest to frustrujące ale z czasem 
nawet zdaje się mieć sens. 
Graficznie ta edycja reedycji wypada 
znakomicie, naprawdę postarano się nad kompresją 
(poza cutscenkami) i tytuł wygląda dobrze, jak na tak 
mały ekranik byłem zachwycony tym co widziałem. 
Aspekt dźwiękowy pozostał bez zmian więc nie 
będziemy się rozwodzić na jego temat - jest dobrze. 


Podsumowując Ratchet 6: Clank Trilogy na PS 
Vitę to świetny tytuł, może nie na 10/10 ale pewne 
8/10. Te kilka błędów pomimo iż nie są rzucające się w 
oczy to są zauważalne i dla każdego 
kto grał w tę serię innych 
platformach będzie to zdecydowany 
minus. Seria jest godna polecenia 
każdemu kto lubi platformówki lub 
szuka prostej i fajnej rozgrywki. 
Ratchet 6: Clank powrócili i ponownie 


na 


pokazali że są jedną z najlepszych 
serii gier platformowych wydanych 
ever.. 


80% 
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MOTOGP 14 


Platforma: 
PS3 / PS4 
Deweloper: 
Milestone 
Wydawca: 
cdp.pl 

Data wydania: 
20.06.2014 
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MMUDEFCI 


Sporty motorowe to 
najbardziej wyczekiwanych i oglądanych 


jedne z 


eventów na całym świecie, bez znaczenia 
na to czy mowa tu o autach czy o 
motorach wielu fanów na całym świecie 
stara się być na bieżąco bez względu na 
wszystko. I to właśnie między innymi dla 
tego studio Milestone tak bardzo 
wyspecjalizowało się w tworzeniu gier 


wyścigowych, seria MotoGP to ich 


wisienka na torcie i 
produkt flagowy. Jak 
w tym wszystkim 
wypadła najnowsza 
odsłona serii ?? O 
tym opowiem wam 
kilka akapitów dalej. 


Milestone to jedne 


z najbardziej 
popularnych 
twórców gier 
wyścigowych 


opierających się w 
100% na licencjach, trzeba to podkreślić 
bo jak zapewne się domyślacie nie jest 
najbardziej popularnym w ogóle - jest 
kilka innych studiów które specjalizują się 
w tej odnodze naszej branży. Tak czy siak 
studio Milestone słynie z dóch marek 
jakimi są WRC oraz opisywane MotoGP, 
obie serie są nad wyraz udane pomimo 
faktu iż takie się nie wydają i tu powstaje 
pytanie dlaczego ??. 


Gra zawiera pełną licencję na rok 2014 oraz 
2013, co pozwoli nam wcielić się w wszystkich 
kierowców z tego oraz ubiegłego roku, pozwoli także na 
przybliżenie sobie każdej z oficjalnych drużyn i 
producentów. Aby nie było gracze nie odebrali tego 
jako zwykłe dodanie tego czego nie mieli w odsłonie 
wcześniejszej, dostaliśmy także opcję pokierowania 
mistrzami z przeszłości. Tego jest naprawdę sporo i 
każdy fan tego sportu od razu się tu odnajdzie i 
wybierze swoją drogę, reszta będzie miała sporo frajdy 
z odkrywaniem tajników każdej z drużyn. 


Zaczynając rozgrywkę w trybie dla jednego 
gracza poza standardowymi wyścigami będziemy mogli 
ponownie rozpocząć naszą karierę, zaczynamy ją 
oczywiście od samego końca czyli od klasy Moto 3 która 
tak naprawdę jest dla nas niczym tutorial, to tutaj 
poznamy wszystkie tajniki poprawnej 
jazdy, to tutaj poznamy najlepszy 
tor jazdy oraz co najważniejsze 
zachowanie się maszyny. Kariera to 
główny tryb zabawy w tej serii więc 
nikogo nie dziwi że takowy się tu 
znajduje, poza nim mamy także time 
attack czy challenge the champions 
w którym weźmiemy 
inspirowanych wyścigach z przełomu 
dziejów. Do tego dochądzą także 
Grand Real oraz 
Championschip co jest typowym 
standardem dla takich serii. 


udział w 


Prix, Events 


Każdy kto grał 
poprzednie odsłony, od razu 
zauważy różnice jakie zostały 
zaimplementowane do 14stki. 
Mowa tu przede wszystkim o 
poziomie trudności który tutaj 
stał się jeszcze bardziej 
wymagający, ewidentnie jest 
dużo ciężej 
najnizszym poziomie 
trudności któremu daleko do 


W 


nawet na 


Widać tu znaczne 
pomiędzy 
oraz samymi jaki 
posiadają konkretne maszyny, 
to kolejny dowód na to iż 
seria jest jedną z najlepszych w swojej dziedzinie. 
Walka na torze to coś czego nie było w 13stce, tutaj 
aby zając pierwsze miejsce musimy się mocno na 
trudzić i wielokrotnie się to nam nie uda, dla jednych 
będzie to minus a dla mnie jest to ogromny plus bo co 
niby mam zrobić jeśli mam znacznie słabszy silnik niż 
moi przeciwnicy... nic tylko przegrać. 


symulacji. 
różnice klasami 


silnikami 


Ogromną nowością poza tymi wszystkimi 
trybami jest tryb „Safety Car”, to tryb w którym 
możemy pojeździć po każdym torze autem 


bezpieczeństwa. Jest to coś ciekawego choć na dłuższą 
metę zbędnego, nie ukrywamże kilka pierwszych 
przejzadów było ciekawe ale z czasem docierało do 
mnie to jak toporne jest moje BMW - jechać jechało ale 
nic poza tym. 
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wszystko to co znajduje się w 
centrum uwagi czyli motocykle, 
stroje, tory itd. wygląda dobrze, 
jednak cała reszta już nie i to 
jest mocny minus bo nie sposób 
niedojrzeć braku tekstur w 
boksie czy tragicznie 
odwzorowanych miejsc poza 
torem. Wiem to jest troszkę 
czepialstwo ale jednak. Aspekt 
dźwiękowy wypadł dużo lepiej i 
wszystkie  mruknięcia maszyn 

2 wypadają dobrze to samo 
USA dotyczy podkładu muzycznego 
który ponownie stoi na wysokim 


W tego typu grach bardzo ważnym jest tryb poziomie. 
multiplayer który tutaj pozwala na zabawę do 12 


graczy, wynik niczego sobie i co najważniejsze dobrze Podsumowując MotoGP 14 to najlepsza gra 
działa. Tytuły które ukazały się w tym miesiącu mają wyścigowa z motorami w roli głównej, autentycznie 
ogromne problemy z serwerami tutaj jest inaczej i bez spełnia ona 100% oczekiwań wszystkich fanów oraz 
problemu pojeździmy sobie ze znajomymi przez sieć. wszystkich tych którzy są maniakami jednośladów. 
Wiadomym jest że studio który tworzy tę serię musi się 
Tak jak wspomniałem twócry wiele pozmieniali, jeszcze nauczyć kilku sztuczek, jednak widać tu 
przez przeskoczenie na nową generację zmienili silnik znaczny progres odnośnie tego co widzieliśmy rok temu. 
odpowiadający za fizykę motocykli, od teraz musimy Cjeszy tu wiele aspektów gry a bardzo mało nie więc 
wziąć pod uwagę znacznie więcej aspektów niż rok MotoGP 14 zasługuje na wysoką ocenę bo drugiego tak 
temu. Poprawiono także Al naszych przeciwników przez dobrego tytułu z motorami nie znajdziemy. 
co nie są już tak obojętni na to co 


się dzieje na to że i tak jak my 
starają się odbić utraconą pozycję 
lub walczyć o lepszą. 


MotoGP 14 poz znakiem 
Yebis 2, zapytacie co to takiego. 
Otóż jest to silnik / system 
odpowiadający za oświetlenie oraz 
efekty pogodowe, były moment iż 
naprawdę zastanawiałem się jak 
to zostało zrobione bo wygląda 
fenomenalnie. 


Jedynym minusem do 
którego można się tu przyczepić 
to poziom grafiki, niestety studio 
Milestone nigdy nie słynęło z 
najwyższej półki jeśli mówimy o tym aspekcie, także i 


tutaj pomimo faktu iż ogrywaliśmy wersję na PS4 to i O 
tak widzieliśmy mnóstwo niedoróbek. Faktycznie OCENA O 


MUDAZ 
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SNIPER ELITE III: AFRIKA 


[ 


GRA DLA KAMPERÓW POWRÓCIŁA I KOSI KONKURENCJĘ... 


INFORMACJE 


Platforma: 
PS3, PS4 
Deweloper: 
Rebellion 
Wydawca: 
505 Games 
Data wydania: 
27.06.2014 
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Playstation 4 dostało swojego 
pierwszego Snipera który wywołał burzę, 
spowodowaną jakością którą sobą 
reprezentował. Gracze i recenzenci 
podzielili się na dwa obozy z których 
jeden był zadowolony a drugi całkowicie 
odwrotnie. Czym to jest spowodowane 
postaram się Wam odpowiedzieć w 
kolejnych akapitach jednak faktem jest że 
najnowszy Sniper Elite wzbudza wiele 
skrajnych emocji. 


SNIPER ELITE III AFRIKA 
to druga gra w tym miesiącu 
która opowiada historię dziejącą 
się w czasach drugiej wojny 
światowej, po słabym Enemy 
Front od Ci Games raczej nie 
trudno było zrobić tytuł który 
stanie na podium i zdominuje tę 


tematykę. Najnowszy Sniper 
opowiada historię Karla 
Fishburnea bohatera którego 


możemy kojarzyć z poprzednich 


odsłon, strzelca wyborowego pracującego 
na zlecenia amerykańskich sił zbrojnych. 
l... to tyle, niestety ale nie mamy tu 
żadnego zarysu fabularnego a jedynie 
mocno i jasno określony cel, w większości 
jest to odnalezienie i zabicie jednego z 
dowodzących. Droga dotarcia do naszego 
celu jest długa, powiem wam tyle że 
byłem zdziwiony 
jak dobrze stworzone i 


momentami aż 
(pozytywnie) 


przemyślane są lokacje. . 


Tak jak zawsze w tego typu grach dostajemy 
dwie możliwości wykonania misji, albo po cichu ala 
snake, albo na tzw „pałę” w której naszym wrogiem 


oprócz nieprzyjaciół będzie także ilość amunicji. 
Wiadomym jest że jako snajper powinniśmy zrobić to po 
cichu i tutaj za to jesteśmy nagradzani, widać także że 
twórcy chcieli abyśmy jak najbardziej wczuli się w rolę 
Fishburne'a przez co granie bez skradania się nie daje 
takiej frajdy i co najważniejsze jest bardzo trudne - 
wrogowie nawet na najniższym poziomie trudności bez 
problemu nas zabiją a to ogromny plus tej produkcji. 


Tak jak wspomniałem wcześniej, byłem pod 
wrażeniem złożoności map - otóż jest to jedna z 
nowości jaką Rebellion wprowadziło do serii. Twórcy 
nazwali to sandbox'owością leveli co pozwoliło na 
stworzenie takich map które dużo bardziej pozwolą 
graczom na wykazanie się w roli snajpera aniżeli miało 
to miejsce w częściach poprzednich. Ta nowość 
zapewnia graczom dużą swobodę i mnogość opcji w 
eliminowaniu przeciwników, ważne też jest to że zabieg 
ten pozwolił na powtarzanie tych samych leveli bez 
odczucia nudy a w tego typu grze to ogromne 
osiągnięcie. 


Nowością jest także system  „relokacji” 
czyli opcji w której musimy zmienić położenie z 
którego strzelamy aby wrogie patrole nas nie 
odnalazły. Jest to świetny patent na to aby zmusić 
graczy do szukania coraz to nowych rozwiązań 
podczas zabawy. 

Bardzo fajnym aspektem gry są 
zagłuszacze, mowa tu o dźwiękach wydawanych 


UNI-PROSSENT 


przez np. moździerze czy zepsute 
agregatory, przelatujące samoloty etc. 
Podczas takiego zagłuszenia 


wrogowie nie wiedzą skąd padł strzał a 


nasi 


nam daje ogromny zapas czasu. Fajne 
jest także to ze możemy sabotować 
niektóre agregatory i sami tworzyć owe 
zagłuszacze. 


Odpalając grę dowiadujemy się że 
twórcy oddali nam do dyspozycji tylko 8 
etapów, dla jednych jest to mało a dla 
innych będzie to całkiem zadowalająca 
liczba. Zważając na fakt iż mapy i owe 
etapy są bardzo złożone można śmiało 
założyć że jest to idealna ilość do tego aby napełnić 
naszą ciekawość oraz zaspokoić rządzę zabijania. 


Trzeba wspomnieć że Sniper Elite III to nie jest 
symulator snajpera, w większości trybów zabawy nie 
musimy zwracać uwagi na opadanie pocisku itd. 
Prawdziwa zabawa czyli to co tygryski lubią najbardziej 
zaczyna się na najwyższym poziomie trudności, dopiero 
wtedy gra nabiera rumieńców i według mnie tylko tak 
powinno grac się w ten tytuł. Podczas grania na tym 
poziomie trudności będziemy musieli wziąć pod uwagę 
praktycznie wszystko, od siły wiatru po odległość do 
naszego celu. 


Twórcy aby nie wprowadzać zbyt wiele 
liniowości do gry (co im średnio wyszło) do każdej misji 
dodali szereg celów pobocznych, zlikwiduj konkretnego 
przeciwnika, sabotuj wieżyczki strzelnicze, dotrzyj do 
gniazda snajperskiego itd. - jest to ewidentnie coś dla 
każdego kto masteruje gry na 100% jednak czy będzie 
czymś ciekawym dla innych graczy ??.. 
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Pomimo wielu plusów Sniper Elite III ma także 
sporo błędów, nie wiem z czego to może wynikać 
jednak spotkamy tu wiele dziwnych sytuacji. Pierwszą 
jest to iż bez względu na poziom trudności nasi 
oponenci obojętni są na zwłoki swoich przyjaciół, 
sekundę temu moglibyśmy wyrżnąć cały pluton jednak 
po udanej ucieczce wszyscy wracają na swoje 
miejsca. Kolejnym rażącym minusem jest mnóstwo 
błędów, od przenikających żołnierzy, wtapiających się 
w ściany czy tych którzy zawiśli w powietrzu - o 
dziwnych pozach po zastrzeleniu nie mówię. Minusem 
też jest lekka liniowość która może zacząć nas razić 
gdy podchodzimy do tytułu po raz kolejny. 


Przemierzając kolejne etapy postanowiłem 
przesiąść się na tryb dla wielu graczy który oczywiście 
się tu znalazł, wielu z was zada pytanie po co i czy 
warto w ogóle do niego zasiadać. Otóż i tak i nie - 
multi jest dużo lepsze niż to co dostaliśmy od 
konkurencji, jednak z drugiej strony tryby jak i to w SNIP 
jaki sposób snajperzy ze sobą konkurują nie jest 
niczym co mogło by nas przyciągnąć do gry na dłużej. 
Jest nudno to tak w dwóch słowach. 9322, 
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Graficznie najnowszy Sniper Elite to klasa 
średnia, przede wszystkim na starszej generacji. Na PS4 
wygląda dobrze choć także znajdziemy tu kilka 
kwiatków w postaci wczytujących się tekstur. Gra 
wygląda zadowalająco i tak naprawdę na tym 
poprzestanę. Aspekt dźwiękowy _ jest także 
zadowalający bo co innego można powiedzieć o 


konkretnych odgłosach broni, w snajperze nie mamy 
podkładu muzycznego tak jak w grach wyścigowych 
więc nie ma nad czym się rozwodzić. 


Podsumowując SNIPER ELITE III AFRIKA to tytuł 
dobry choć zawierający kilka dość dużych minusów w 
postaci niedoróbek. Gameplay daje frajdę i każdy fan 
innego podejścia do strzelania 
znajdzie tu coś dla siebie, 
pewnikiem jest że tytuł nie jest 
dla każdego bo jest mocno 
specyficzny. Obawiam się że 
szybko spadnie z ceny za sprawą 
ogólnego wyglądu i tego co oferuje 
bo tak naprawdę nie dostaliśmy 
niczego przełomowego pomimo 
zmiany generacji. . 
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PLAZMY MU 


Doszedłem do wniosku, że decyzja Panasonica 
oraz kilku innych zaprzestaniu produkcji 
telewizorów plazmowych jest wydarzeniem na tyle 
istotnym, iż warto poświęcić mu nieco więcej miejsca. 
Dlatego postanowiłem podzielić ten materiał na dwie 
części. Mam nadzieję, że te dwa felietony zweryfikują lub 
potwierdzą to, co do tej pory wiedzieliście o tej 
technologii. Wszystko, o czym chcielibyście wiedzieć, ale 
nie pytacie, bo w około same LED-y. 


firm o 


No _ właśnie. Dlaczego 
plazmy odchodzą do lamusa? W 
Internetach i nie tylko krążą różne p” 
opinie na ten temat. Są to często 
wytarte slogany i opinie obiegowe, i 
które rzadko, kiedy poparte są 
faktami. Powolna emerytura 
telewizorów plazmowych to 
przykład propagandy wielkich 
koncernów, którym nie w smak jest 
funkcjonowanie tej technologii. Ale 
także pokazuje to, że we 
współczesnym świecie nie liczy się 
już prawdziwa jakość. Bo wysoka, 
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Czyli prawda o rynku telewizorów 


jakość równa się z wysokim kosztom, a tych wielkie 
koncerny nie chcą ponosić. 


Wszystkiemu winni są Chińczycy. Żyjemy w 
czasach gdzie dosłownie wszystko jest z Chin. A jak nie z 
Chin to z innego biednego kraju azjatyckiego. Wiadomo 
powszechnie, że zarówno w Chinach jak i w większości 
krajów Azji, ludzie pracują za przysłowiową miskę ryżu. 


y 


4 
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Niskie koszty pracy pozwalają koncernom na produkcję tanich paneli LCD, 
które lądują potem w przeważającej większości współczesnych odbiorników 
telewizyjnych. Z plazmami jest nieco inaczej. Technologia ta jest bardziej złożona 
i wymaga większych kosztów aniżeli LED czy OLED. Dlatego między innymi 
Panasonic produkował plazmy głównie w Japonii. O nie! Na taki luksus ten biznes 
nie może, lub nie chce sobie pozwolić! Produkcja tanich paneli powoduje oczywisty 
spadek, jakości produktów. Klientów karmi się propagandową papką, która 
skrzętnie wymieszana z faktami zaspokaja głód oraz potrzebę gminnego luksusu. 


W powojennej Polsce zwykło się mówić-przed wojną zapałkę na czworo 
dzieliłeś, dzisiaj, co czwarta pali. | podobnie jest z telewizorami oraz całą gamą 
sprzętu RTV. Kupujesz ze świadomością wymiany urządzenia za 4-5 lat. Dlatego też 
wielu producentów zapewnia możliwość przedłużenia gwarancji, oczywiście za 
dodatkową opłatą- na wypadek gdyby telewizor zepsuł się po roku czy dwóch. 
Dopłacasz 200-300zł i masz 4-letnią opiekę producenta. Jednak po tym czasie, 
sprzęt może równie dobrze rozlecieć się w trakcie pierwszej przeprowadzki-taka 
to, jakość. A,że naprawiać się często nie opłaca... Być może jest to tylko moje 
subiektywne wrażenie, ale wydaje mi się, że telewizory plazmowe zapewniają 
jednak większą dozę luksusu, także z powodu, jakości użytych materiałów i 
wykończenia. Średniej klasy LED stojący na półce sklepowej wzbudza we mnie 
mniejsze zaufanie niż plazma w podobnej cenie. 


Niestety sprzedaż plazm spada. Kilka lat temu, kiedy LED raczkował plazmy 
miały się całkiem dobrze, a ich udział w rynku telewizorów wynosił około 20%. Na 
nieszczęście dla plazm dominacja LCD rosła i ciągle rośnie. Obecnie cała 
technologia LCD( czyli LCD oraz LED) pochłania około 91% zapotrzebowania na 
telewizory. Plazmy muszą się zadowolić mniej więcej 7-8 procentami, a będzie 
jeszcze gorzej, bo kolejna inkarnacja LCD czyli OLED jest tańszy w produkcji niż 
zwykły LCD. Los PDP jest więc przesądzony. 


W czasie kiedy piszę ten felieton, kątem oka(tak, posiadam kąt oka) 
spoglądam na obraz w swojej plazmie i nie mogę się trochę pogodzić z tym,że ten 
genialny standard odchodzi do lamusa. Ból jest tym większy, ponieważ obraz 
generowany przez telewizory plazmowe pozwala zachować nam całkowity kontakt 
ze światem zewnętrznym. Naturalność-to słowo idealnie oddaje jakość i charakter 
tej technologii wyświetlania obrazu. Nie przypadkiem firma Panasonic 
reklamowała swoje plazmy umieszczając obraz z telewizora na tle faktycznego 
obrazu otoczenia, pokazując w ten sposób przekaz telewizyjny, jako niczym 
nieróżniący się od tego w realnym świecie. | to akurat nie jest żadna sztuczka 
marketingowa. To fakt. 


Niestety na przestrzeni lat, machina PR-owa utrwaliła w oczach klientów 
obraz przerysowany i nie mający nic wspólnego z otaczającą nas rzeczywistością. 
Dominacja technologii LCD zabiła w nas poczucie naturalności. Obecnie ludziska 
oczekują czegoś spektakularnego, czegoś nie z tego świata. | nie chodzi tutaj o 
filmy czy gry w stylistyce Si-fi. Niezależnie od tego czy oglądamy Hobbita czy 
reklamy telewizyjne obraz ma walić po oczach i wyciskać z nich łzy, nie koniecznie 
wzruszenia. 


Telewizory plazmowe (PDP), są 
oparte na technologii starszej niż 
ciekłe kryształy. Ma to zarówno 
swoje plusy, jak i sporo minusów. 
Oczywistą zaletą jest dłuższy okres 
rozwijania technologii, który 
doprowadził do jej szybszego 
udoskonalenia. Minusem 
narastające wokół niej mity. 
Telewizory plazmowe, to produkty 
otoczone jedną z najgęstszych 
mgieł fantastycznych historyjek w 
tym przemyśle. 


Jeśli dla odbiorcy jedną z 
najważniejszych rzeczy są: gry 
wideo, sport i 3D, to wybór 
powinien paść na dobrej jakości 
plazmę. Nie chodzi tu o jakość 
czerni, którą LCD potrafią już 
wielokrotnie nadgonić. Chodzi o 
szybkość matrycy. LCD nigdy nie 
będzie tak szybkie jak PDP. To o co 
w ciekłych kryształach walczy się 
dodatkowymi systemami 
przyspieszania telewizora, w 
plazmach jest zdolnością 
<wrodzoną”.. 
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SPRZEDAŻ KONSOL - CZERWIEC / LIPIEC 2014 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


8.4 M 4.8 M 82.5M 82.4 M 
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